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Deskripsi mata kuliah

Mata kuliah Komputer grafis adalah mata kuliah yang
masuk dalam konsentrasi Periklanan. Output dari mata
kuliah ini mahasiswa bisa mengoperasikan software
desain untuk kepentingan produksi iklan.

No. Pertemuan ke Materi

1. Pertemuan ke - 1 Definisi Desain grafis, komputer grafis dalam
komunikasi visual.

2. Pertemuan ke-2 Karakteristik teknologi hardware dan Software

Komputer Grafis

Pertemuan ke-3

Industri desain grafis percetakan dan digital.

Pertemuan ke-4

Desain vector (Tutorial dan praktik)

Pertemuan ke-5

Logo vector 1 (tutorial dan praktik)

Logo vector 2 (praktik)

Pertemuan ke-7

Layout 1 (Tutorial dan praktik)

Pertemuan ke-8

Layout 2 (praktik)

3
4
5.
6. Pertemuan ke-6
7
8
9

Pertemuan ke-9

Penerapan layout dalam berbagai jenis media

10. Pertemuan ke-10

Desain berbasis citra ( tutorial dan praktik)

11. Pertemuan ke-11 Digital imaging 1 (praktik)

12. Pertemuan ke-12 Digital imaging 2 (praktik)

13. Pertemuan ke-13 Integrasi software vector dan image untuk produksi
cetak 1 (Tutorial dan praktik)

14. Pertemuan ke-14 Integrasi software vector dan image untuk produksi
cetak 2 (praktik)

15. Pertemuan ke-15 Komputer grafis dalam produksi iklan (tutorial)

16. Pertemuan ke-16 Komputer grafis dalam produksi iklan (praktik)
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