
Nama mata kuliah : Animasi Periklanan
Jumlah SKS : 4 SKS
Dosen Pengampu : Zein Mufarrih Muktaf
Deskripsi mata kuliah : Mata kuliah Animasi Periklanan adalah mata kuliah yang

masuk dalam konsentrasi Periklanan. Output dari mata
kuliah ini mahasiswa memahami teknis animasi, dan
mampu menerapkannya dalam produksi iklan.

No. Pertemuan ke Materi
1. Pertemuan ke-1 Animasi tradisional dan animasi modern
2. Pertemuan ke-2 Definisi animasi, sejarah, dan genre animasi

3. Pertemuan ke-3 Bahasa animasi (prinsip animasi, teknik animasi)
4. Pertemuan ke-4 Gaya penerapan animasi pada iklan (animasi

sebagai strategi iklan)
5. Pertemuan ke-5 Manajemen produksi animasi (general).
6. Pertemuan ke-6 Manajemen produksi animasi periklanan.
7. Pertemuan ke-7 (Pengenalan) Penerapan prinsip animasi dalam

program computer animasi 1 (praktik)
8. Pertemuan ke-8 (Pengenalan) Penerapan prinsip animasi dalam

program computer animasi 2 (praktik)
9. Pertemuan ke-9 (Pengenalan) Penerapan prinsip animasi dalam

program computer animasi 3 (praktik)
10. Pertemuan ke-10 Analisa teknis animasi iklan (memahami kebutuhan

animasi dalam berbagai iklan).

11. Pertemuan ke-11 Mempraktikan teknis animasi iklan 1 (praktik).
12. Pertemuan ke-12 Mempraktikan teknis animasi iklan 2 (praktik).
13. Pertemuan ke-13 Mempraktikan teknis animasi iklan 3 (praktik).
14. Pertemuan ke-14 Membuat desain iklan (praktik)

15. Pertemuan ke-15 Produksi iklan dengan menggunakan unsur animasi 1.
(praktik)

16. Pertemuan ke-16 Produksi iklan dengan menggunakan unsur animasi 2.
(praktik)
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